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オンライン全盛期に流行るアナログゲームの醍醐味とは

●ボードゲームってミスをしても、なぜか笑っちゃう

今回のテーマは記憶力！神経衰弱の要素がある【ナナ】というゲームを遊びました。

覚えたはずなのに、同じカードをめくって頭を抱えてる方や、カードを落として手札

がばれた方もいましたが、そんなミスも「笑えるね！」と周りが笑いに変えてくれる。

このオンラインゲームにない不完全さが、人間味のある空気を作り出します。

● 楽しいことって、周りに広めたくなる！

前回の講座から１か月、参加者の中には「常にゲームを持ち歩き友人と喫茶店で楽し

んだよ！」という方や、「買ったゲームそのままだと、同窓会が盛り上がらないから

同年代にウケが良くなるようにアレンジした！」という方まで。講座以外の時間でも、

口コミのパワーでボードゲームの輪がどんどん広がっていくのを感じました。

2023年3月10日 まなびのトルク「脳トレ＆コミュニケーションを楽しむボードゲーム入門」第3回

日時 2023年3月10日(金)

場所 近畿大学 アカデミックシアター
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